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3D / CGI Basics in der 3D-Software Blender

Zusammenfassung
Kursnummer

3D-Design ist heute in vielen Branchen kaum wegzudenken. Von VZ-B-3767-2
Verpackungen und Katalogen Uber Games und Filme bis hin zu
Architektur-Visualisierungen und dreidimensionalen Standort
Benutzeroberflachen: Computergenerierte 3D-Bilder und - GAIA-BYTE | Tecr}”O'ogie und Bildung UG
Animationen begegnen uns Uberall. CGl (computer-generated w::::er:]g;?ae;:r;r:nkt)
imagery) ermdglicht komplexe, fotorealistische Darstellungen 20097 Hamburg
und Animationen, die digital erzeugt werden.

Ihr Kontakt
Mit der Open-Source-Software Blender lassen sich Kérper auf Bilgin Sahin
héchstem Qualitatsniveau modellieren, texturieren und Telefon: 040 56123388
animieren. Mit ihrem groBen Umfang an E-Mail: info@gaia-byte.de
Anwendungsmaoglichkeiten erfreut sich Blender groBer und
schnell wachsender Beliebtheit. In dieser Qualifizierung erlernen Unterrichtsform
und erproben Sie die grundlegenden Techniken. Sie werden mit Vollzeit
den géngigen Programmfunktionen von Blender und der 5

auer

Arbeitsweise vertraut gemacht und tben praktisch die
Grundlagen im 3D-Modellieren und -Visualisieren fir die Medien-
. Werbe-, Film- und Game-Branche.

6 Wochen in Vollzeit

Die nachsten Kurstermine
02.11.26 - 1112.26 16.11.26 - 29.12.26

Kursinhalte 30.11.26 - 15.01.27 1412.26 - 29.01.27

. 04.01.27 - 12.02.27 18.01.27 - 26.02.27
Benutzeroberfliche
Zusatzlich 16 weitere Termine verflgbar.

Primitive Korper und Manipulatoren Das Enddatum kann aufgrund von Feiertagen

Externe Referenzen einbinden variieren.
Boolean Workflow
Kosten
Polymodelling € 0,00 (mit Bildungsgutschein)

Kamera-Matching
5 gute Griinde fiir Viona

Basis Shader .

L Uber 700 individuell kombinierbare
Basis Licht PR
Basis Rendereinstellungen Uber 130.000 erfolgreiche Teilnehmer
Uber 90 % Weiterempfehlungsrate
93 % Abschlussquote Weiterbildung
Mehr als 15 Jahre Erfahrung mit
Online-Schulungen

EinfUhrung Keyframeanimation

Seite 1von 3


mailto:info@gaia-byte.de
https://www.facebook.com/profile.php?id=61564491221821
https://www.instagram.com/gaia_byte_hamburg/
https://www.facebook.com/profile.php?id=61564491221821
https://www.instagram.com/gaia_byte_hamburg/
https://www.linkedin.com/company/105484717
https://www.facebook.com/profile.php?id=61564491221821
https://www.instagram.com/gaia_byte_hamburg/
https://www.facebook.com/profile.php?id=61564491221821
https://www.instagram.com/gaia_byte_hamburg/
https://www.linkedin.com/company/105484717
https://www.facebook.com/profile.php?id=61564491221821
https://www.instagram.com/gaia_byte_hamburg/
https://www.facebook.com/profile.php?id=61564491221821
https://www.instagram.com/gaia_byte_hamburg/
https://www.linkedin.com/company/105484717
https://www.facebook.com/profile.php?id=61564491221821
https://www.instagram.com/gaia_byte_hamburg/
https://www.facebook.com/profile.php?id=61564491221821
https://www.instagram.com/gaia_byte_hamburg/
https://www.linkedin.com/company/105484717
mailto:info@gaia-byte.de

vIioNQ

lhre beruflichen Perspektiven nach der
Weiterbildung

Durch die praxisorientierte Weiterbildung bereiten Sie sich
bestmdglich auf die Aufgaben im Beruf vor. Die grundlegenden
Fachkenntnisse zum Erstellen und Visualisieren digitaler Objekte
ermdglichen auch Quereinsteigern eine Anstellung in
verschiedenen Branchen: Dazu gehéren das Produktdesign, die
Maschinenbauindustrie, die Architektur sowie Werbeagenturen
und Studios. Die branchenUbergreifenden
Tatigkeitsmadglichkeiten resultieren auch aus starken
Uberschneidungen mit den Inhalten, Techniken und
Zielsetzungen all dieser Bereiche. Erwerben Sie das nétige
Fachwissen und qualifizieren Sie sich fur die attraktiven Jobs
der Zukunft!

Teilnahmevoraussetzungen

Vorausgesetzt werden grundlegende Fahigkeiten im Umgang
mit Computern, gute Deutschkenntnisse und grundlegende
Englischkenntnisse. Teilnehmende sollten eine Affinitat zu
Computergrafik und 3D-Visualisierung aufweisen.

Allen Interessierten stehen wir in einem persoénlichen Gesprach
zur Abklarung ihrer individuellen Teilnahmevoraussetzungen zur
Verflgung.

Zielgruppe

Diese Weiterbildung richtet sich an Personen, die 3D-Objekte
erstellen und visualisieren wollen.

Beruflich relevant ist sie fur Beschaftigte in folgenden
Berufsgruppen: Werbeagenturen, Werbeabteilungen gréBerer
Firmen, Marketingfachleute, Architekten, Bauzeichner, Grafiker
und Designer fur Print und Web, Druckereien, Profifotografen mit
eigenen Studios, Industriedesigner, Produktdesigner,
Verpackungsdesigner sowie Beschaftigte im Bereich Mode und
Fashion.

Berufe sind beispielsweise: Designer, Mediengestalter Digital
und Print, Mediengestalter Gestaltung und Technik, Architekten,
Bauzeichner, Produktdesigner, Verpackungsdesigner,
Kommunikations- und Grafikdesigner sowie die zugehérigen
Assistenzberufe.

Ihr Abschluss

Tragerinternes Zertifikat bzw. Teilnahmebescheinigung

Effektives und bewahrtes
Lernkonzept

Virtueller Live-Unterricht in kleinen
Gruppen

Hoch qualifizierte und erfahrene
Dozierende

Praxisbezogenes Arbeiten,
multimediale Werkzeuge

Intuitive Lernplattform

Moderne PC-Arbeitsplatze und
neueste Medien

Persénliche Unterstitzung an jedem
Lernort

Flexibel und individuell -
Jetzt informieren!

Mit Viona finden Sie das Lernformat,
welches am besten zu Ihnen passt. Viele
Module sind individuell kombinierbar und
kénnen in Vollzeit oder Teilzeit
durchgefihrt werden. Wir beraten Sie zu
Ihren ganz individuellen Méglichkeiten.
Schreiben Sie uns eine E-Mail oder rufen
Sie uns an.
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Forderung mit Bildungsgutschein

Als zugelassener Trager nach der AZAV ist der GroBteil unserer
Angebote nach anspruchsvollen Qualitatsanforderungen
zertifiziert. FUr Sie als Kunde/Kundin der Agentur fur Arbeit oder
des Jobcenters bedeutet das: Ihre Teilnahme ist mit
Bildungsgutschein zu 100 % férderbar und fur Sie selbst damit
kostenlos.

Vielfaltiger Methodenmix fiir lhren Lernerfolg

Ihr Lernweg umfasst neben dem klassischen Training mit lhren
Dozierenden auch praxisnahe Ubungen wie Gruppen- und
Projektarbeiten, Prasentationen und Diskussionen. In der
synchron begleiteten Lernzeit arbeiten Sie in Inrem eigenen
Tempo mit verschiedenen interaktiven Medien und vertiefen die
Lerninhalte. Dabei steht Ihnen jederzeit unsere Lernbegleitung
zur Verfigung und unterstitzt Sie individuell im direkten,
personlichen Austausch - auch zur gezielten
Prtufungsvorbereitung.
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